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CONTRATO DE LICENCIA FRIENDWARE

Este es un contrato entre Vd. (el usuario final) y Friendware

OTORGAMIENTO DE LICENCIA

Este contrato de Licencia le permite usar una copia de la version concreta del producto de
software adquirido con esta Licencia. en cualquier ordenador individual, siempre y cuando
el Software se encuentre en uso en un (nico ordenador en cada momento.

El Software se encuentra “en uso” en un ordenador cuando haya sido cargado en la me-
moria temporal (esto es, RAM) o instalado en la memoria permanente (disco duro, disque-
te, CD.ROM, DVD o cualquier otro dispositivo de almacenamiento) de dicho ordenador.

EL PRODUCTO SE VENDE “TAL CUAL”

El Software, disquetes, CD-ROMs, documentacion y otros objetos incluidos se venden “Tal
Cual”. No hay garantia de comerciabilidad, ni garantia de validez para un uso especifico ni
ninguna garantia de ningun tipo, explicita o implicita, en relacion con el software, disquetes,
CD-ROMs o documentacion, excepto la que se indica expresamente en los parrafos pos-
teriores.

INEXISTENCIA DE RESPONSABILIDAD POR DANOS INDIRECTOS

En ningln caso Friendware o sus proveedores seran responsables de cualesquiera dafios
(incluyéndose, sin limite, los que se derivan de pérdida de beneficios, interrupcién de ne-
gocio, pérdida de informacién comercial o cualesquiera otras pérdidas pecuniarias) que se
originen como consecuencia del uso o la imposibilidad de uso de este producto, incluso en
el supuesto en que Friendware haya sido informado de la posibilidad de que dichos dafios
se originaran.

En cualquier caso, la responsabilidad de Friendware con respecto a cualquier clausula de
este contrato se limita a la cantidad efectivamente pagada por usted por dicho software.

GARANTIA LIMITADA

Friendware garantiza al comprador original de este producto de software para ordenador
que durante un periodo de 90 dias a contar desde la fecha de compra, el Software funcio-
nara sustancialmente de acuerdo con lo especificado en el/los manual/es que acompafian al
producto.

INDEMNIZACION AL USUARIO

La responsabilidad total de Friendware y su Unica indemnizacion consistir, a eleccion de

Friendware en:

1. El reembolso del precio pagado, o

2. La reparacion o el reemplazo del Software que no cumpla con la garantia limitada de
Friendware y sea devuelto a Friendware con una copia del recibo de compra.

Esta Garantia Limitada seré nula si los defectos del Software son consecuencia de acciden-

te, abuso o mal uso.

Cualquier Software reemplazado esté4 garantizado por el periodo de tiempo que resulta-

se mayor entre el que reste hasta el vencimiento de la garantia original o un periodo de

30 dias.
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ASISTENCIA TECNICA

Friendware se compromete a ofrecerle Asistencia Técnica sobre el Software, sujeta a las si-
guientes condiciones:

Solo tendrén derecho a Asistencia Técnica aquellos usuarios que hayan enviado cumpli-
mentada a Friendware por fax o por correo la Tarjeta de Registro incluida en el pro-
ducto, habiéndo sido esta efectivamente recibida por Friendware.

La Asistencia Técnica se limitara a orientar por carta, por teléfono o por E-Mail sobre
aquellos problemas que puedan surjir en la instalacion y puesta en marcha del Software,
sin incluir en ningln momento pistas, trucos o cualquier otro tipo de solucion del
Software.

Friendware ofrecera Asistencia Técnica en horarios de oficina de Lunes a Viernes, sin
incluir dias festivos, y siempre y cuando esté el personal de Friendware indicado dis-
ponible en el momento de realizar la consulta.

Friendware ofrecera Asistencia Técnica dentro de sus posibilidades en cada momen-
to, sin comprometerse a solucionar todos los problemas que puedan derivarse en la ins-
talacién y puesta en marcha del software.

La Asistencia Técnica ofrecida por Friendware no altera en modo alguno la Garantia
Limitada descrita con anterioridad.

Si tiene alguna duda acerca de este Acuerdo o si desea contactar, por cualquier motivo, con
Friendware, utilice la direccién que se detalla a continuacion:

Friendware
Departamento de Servicio al Cliente
C/. Rafael Calvo, 18
28010 Madrid
Tel. 91 308 34 46
Fax 91 308 52 97
E-Mail: Soporte@friendware-europe.com
Web: www.friendware-europe.com
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Guia de Instalacioén

A continuacién te ofrecemos algunos cambios de Gltima hora:

e Laprimeravez que gecutes Star Rangers, € programa evalUala memoria
disponible y la CPU y genera una configuracién detallada por defecto para
aprovechar al méximo tu configuracion. Si quieres cambiarla, selecciona
Configuracion (Settings) del ment Opciones (Options).

« El menu Cdlibrado del Jystick (Joystick Calibration) dispone de un boton
de sensibilidad. Puedesfijarlo aBajo (Low), Medio (Medium; por defecto) o
Alto (High).

» Aparte del piloto automético de combate, hemos incluido la modalidad
Ajustar velocidad (Match Speed) que ajusta autométicamente tu velocidad
con ladel objetivo siemprey cuando esté dentro de un al cance de 300 metros.
Pulsa Ctrl-Enter para activarlo o bien para desactivarlo. Al jugar en los nive-
les bésicos de dificultad (barra de desplazamiento de dificultad a menos de
1/3 del total), se activard la modalidad gjustar velocidad al iniciar la mision.

» Si pulsas Esc estando en una seccién Resumen de la mision/Seleccion del
aero (Briefing/Wingman Selection), el juego volvera a seleccionar automéati-
camente a pendltimo alero. En la primera mision escogera autométicamente
al alero que esté més capacitado para realizar la mision.

e El Indicador de velocidad de acercamiento (Closing Speed Readout) del
visualizador frontal (HUD) aparecera en verde cuando te acerques a un obje-
tivo o0 en rojo cuando € objetivo se aege deti.

» Al amarrarte a una base, también lo hara el alero. También puedes orde-
narle que Vuelva a casa (Go Home) desde e mend Comunicaciones
(Communications). Puedes volver a llamarle con la orden Clbreme (Cover
Me) del menti Comunicaciones (Communications).

e Trasvolar unamision, las estadisticas de la campafia actual apareceran en
la parte inferior de la pantalla Mejores puntuaciones (High Scores).

« Al gecutar Star Rangers por primera vez no podras satarte el logotipo de
Interactive Magic ni las animaciones de introduccidn Star Rangers.
e Determinados programas del gestor de memoria (TSR) podrian causar

problemas de estabilidad o de rendimiento a eecutar Star Rangers.
Desactivalos. Véase la guia de instalacién para crear un disco de arranque.
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Dispositivos de entrada del menu joystick

Seleccién Menu Botén Descripcion
Joystick estandar Gatillo 1 Fuego

Botdén 2 Alabeo
ThrustMaster FCS  Gdtillo Fuego

Boton 2 Alabeo

Botén 3 Lanzar misil

Botén 4 Siguiente objetivo

Sombrero Soportado
ThrustMaster F-16  Gatillo Fuego

Todos los demas botones Teclas directas del teclado
Gravis Phoenix Gatillo Fuego

Todos |os demés botones  Teclas directas del teclado
CH Flightstick Gatillo Fuego

Botén 2 Alabeo
CH Flightstick Pro Mando de gases andlogo Soportado

Gatillo Fuego

Botén 2 Alabeo

Botén 3 Lanzar misil

Boton 4 Siguiente objetivo

Mando de gases andlogo Soportado

Sombrero Soportado
Estandar 4 botones  Gatillo Fuego

Botén 2 Alabeo

Botén 3 Lanzar misil

Botén 4 Siguiente objetivo

Si tienes un joystick Gravis Firebird tendrés que cargar €l programa Firebird
incluido con el software (véase “ Utilidades de disco duro y de memoria’ en
la pagina 10) y selecciona Gravis Phoenix del menu del joystick.

Seleccionajoystick estandar para cualquier otro joystick.
Todos | os joystick han de configurarse. Por ejemplo, si tienes un Suncom F-

15 Eagle, seleccionajoystick estandar de 4 botonesy carga el programa del
software Suncom. Véase “Utilidades de disco duro y de memoria en la

pagina 10).
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Fase previa a la instalacion

Parainstalar y gjecutar Star Rangers en tu ordenador tendras que conocer la
direccion, interrupcion y DMA de la tarjeta de sonido. También necesitaras
un controlador de video VESA.

Configuracion tarjeta de sonido

Recuerda que Star Rangers requiere los valores de configuracion de la direc-
cion, interrupcion y DMA de la tarjeta de sonido. Puedes verificarlo desde el
entorno DOS:

» Accede a mensgje inductor DOS.
» Tecleacd\ para pasar a directorio raiz.
e Tecleasety pulsaEnter.
Verés unalinea como ésta:
blaster=A220 15 D1
Escribe esta informacion en € espacio que te ofrecemos a continuacion.
Dispositivo de sonido
Direccién IRQ DMA

Controladores VESA

Star Rangers no funcionara sin un controlador de video VESA SVGA insta
lado en el ordenador. Lee la documentacion de tu tarjeta de video o sigue las
instrucciones que aparecen a continuacion:

Ejecuta €l programa de diagndstico desde € sistema Microsoft Windows
(msd) desde el mensaje inductor MS-DOS.

Pulsa el boton video y busca soporte VESA instalado. Si pone Si (Y es), estara
instalado.

Buscando un controlador VESA

Si no dispones de un controlador VESA en laBIOS de la tarjeta video, bgja-
telo de Internet o pideselo a fabricante de latarjeta.

World Wide Web

Conéctate alas URL s que aparecen a continuacion:
ftp://ftp.cicaindiana.edu/pub/pc/win3/drivers/ivideo
http://www.us.dell.com/ftp/video.html

Sigue las instrucciones del fabricante parabajar €l controlador.
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Utilidades del disco duro y de memoria

Star Rangers no soporta los compresores de disco duro que aparecen a conti-
nuaci on:

e Stacker

» Double Space

Sugerimos no utilizar gestores de memoria extendidos como EMM386 y
QEMM a4l jugar Star Rangers.

De usar EMM386 en tu ordenador, tendrés que editar el archivo config.sys.

Busca la linea que car ga EM M 386:
DeviceHigh=C:\WINDOWS\EMM386.EXE
o]
DeviceHigh=C:\DOS\EMM386.EXE

Afiade NOEMS al final delalinea. Lalinea debe poner:
DeviceHigh=C:\WINDOWS\EMM386.EXE NOEMS

Si usas un ordenador con 8 Mb para jugar Star Rangers, recomendamos que
desactives SMARTDRV.

Buscalalineadel archivo autoexec.bat que carge SMARTDRV:
C:\DOS\SMARTDRV.EXE 2048 128 /X

Editala linea para que ponga:
REM C:\DOS\SMARTDRV.EXE 2048 128 /X

Archivos de configuracion para el joystick

Algunos joystick precisan archivos de configuracidn especiales. Star Rangers
incluye archivos para los joystick que aparecen a continuacion. Deberds usar
el software del fabricante para acceder a estos archivos.

El directorio \CONTROLS del CD-ROM contiene archivos para la palanca
mando de gases Thrust-Master y CH:

e ThrustMaster F-16 FLCS

« Gravis Phoenix

e GravisFirebird

¢ Serie Suncom F-15 programable

10
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Fabricante Joystick Modelo Ubicacion en e CD-ROM
ThrustMaster WCSy FCS \CONTROLS\THMASTER\WWCS& FCS
WCSY F16-FLCS  \CONTROLS\THMASTER\WCS&FLCS
F16-FLCS \CONTROLS\ITHMASTERIFLCS
TQSY FLCS \CONTROLS\ITHMASTER\TQS
Suncom Eagle \CONTROLS\SUNCOM
Gravis Phoenix \CONTROLS\GRAVIS\PHX
Firebird \CONTROLS\GRAVIS\IFBD

Joystick con palanca mando de gases

Las palancas mando de gases como el ThrustMaster WCS Mark Il o F-16
TQS ateran el funcionamiento del joystick. Si has conectado el joystick atra-
vés de una de estas palancas mando de gases, se enlazaran las posiciones del
sombrero ateclas directas del teclado.

El directorio \CONTROLS del CD-ROM contiene archivos que deberés utili-
zar con los joystick que aparecen a continuacion al usarlos con una palanca
mando de gases ThrustM aster:

WCS Mark Il con F-16 FLCS
WCS Mark Il con FCS
F-16 TQS con F-16 FLCS

Por ejemplo

Si dispones de unacombinacién FCSy WCS, sigue lasinstrucciones que apa-
recen a continuacion. En este gjemplo d equivale al lector CD-ROM.
Cambiaal lector CD-ROM.

d:
Cambiaal directorio indicado del CD-ROM.
cd\controls\thmaster\wcs& fcs

Copialos archivos de la configuracion a directorio indicado.
copy *.*c:\mark2\programs

Ejecuta el software del joystick.
c:\mark2\m2

Carga e archivo de configuracion
sr.adv

11
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ThrustMaster FCS y WCS Mark I

Los archivos para configurar la combinacion FCS/WCS son SR.ADV y
SR.MDF en € directorio CONTROLS\THMASTER\WCS& FCS del CD-
ROM.

CopiaSR.ADV y SR.MDF al directorio MARK2\PROGRAMS.
Ejecutael programaM2y carga SR.ADV y SRMDF.

Fijaambos interruptores de la base del WCS a digital.

Selecciona joystick estandar del menu del joystick en Star Rangers.

NOTA: Si aparece un error del compilador, comprueba que el directorio pro-
gramas de ThrustMaster contenga los archivos .mdf. Si no es asi, ponte en
contacto con ThrustMaster para obtener software actualizado del Mark?2.

ThrustMaster F16-FLCS & WCS

Los archivos de configuracion paralacombinacion FLCS/WCS son SR.ADV,
SR.MDF, SRANGERS.B50y SR.M50. Estan ubicados en €l directorio CON-
TROLS\THMASTER\WCS& FLCS del CD-ROM

Copialos archivos .ADV y .MDF a directorio MARK2\PROGRAMS.
Copialos archivos .B50 y .M50 a directorio TM\B50PROGS.

Ejecuta el software WCSy FLCS para cargar los archivos alos joystick.
Cambia ambos interruptores de la base del WCS a digital.

Selecciona ThrustMaster F16 FLCS del menu joystick en Star Rangers.

ThrustMaster F16-FLCS

Los archivos de configuracion del FLCS son SRANGERS.B50 y SR.M50 del
directorio CONTROLS\THMASTER\FLCS del CD-ROM.

Copia SRANGERS.B50 y SR.M50 al directorio TM\B50PROGS.

Ejecutael programaTM paracargarlos.

Selecciona ThrustMaster F16 FLCS del menu joystick de Star Rangers.

ThrustMaster F16-FLCS y TQS

Los archivos de configuracién parael TQS son QSR.B50y SR.M50 del direc-
torio CONTROLS\THMASTER\TQS del CD-ROM.

Copia QSR.B50 Y SR.M50 a directorio TQS\PROGRAMS.

Ejecuta el programa TQS para cargarlos.

Selecciona ThrustMaster F16 FLCS del ment joystick de Star Rangers.

12
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Suncom F-15 Eagle

El archivo de configuracion para el F-15 Eagle es SRANGERS.KEY en €
directorio CONTROLS\SUNCOM del CD-ROM.

Copia SRANGERS.KEY al directorio Eagle.

Ejecuta el software de configuracion.

Selecciona Joystick de 4 botones del men joystick de Star Rangers.

Gravis Phoenix

El ar chivo de configuracién del Phoenix es SR.PHX en el directorio CON-
TROLS\GRAVIS\PHX del CD-ROM.

Copia SR.PHX al directorio Phoenix.

Ejecuta el software de configuracion.

Selecciona Gravis Phoenix del ment joystick de Star Rangers.

Gravis Firebird

El archivo de configuracion del Firebird es SR.FBD en € directorio CON-
TROLS\GRAVIS\FBD del CD-ROM.

Copia SR.FBD al directorio Firehird.

Ejecuta el software de configuracién.

Selecciona CH Flight Stick del menu joystick de Star Rangers.

Calibra el joystick y la palanca mando de gases.

Joystick QuickShot SkyMaster

En la parte inferior del joystick QuickShot SkyMaster aparece un interruptor
que sirve para fijar tres combinaciones del joystick. Cada configuracion
difiere de la configuracion del menu joystick de Star Rangers:

NOTA: Sdlo puedes activar una configuracion.
Configuracion QuiskShot Descripcion Configuracion Star Rangers
1 Desactivado: Estandar 4 botones.
2 Palanca mando de gases Acti vado.
NOTA: Usalabarra espaciadora paralanzar los misiles CH Flightstick
3 Sombrero Activado: ThrustMaster FCS.

13
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CREANDO UN DISCO DE ARRANQUE

Si tienes problemas al cargar el juego, recomendamos crear un disquete de
arranque tal y como describimos a continuacion. Imprime una copia del
archivo config.sysy autoexec.bat antes de crear un disco de arranque.

Desde el mensgje inductor MS-DOS teclea cd\ y pulsa Enter parair a direc-
torio raiz.

Teclea type config.sysy pulsa Enter.

Copia los datos del archivo a mano o pulsa la tecla Mayus. (Shift). Ahora
pulsalatecla Print Screen paraimprimir el archivo.

Desde el mensaje inductor MS-DOS, teclea type autoexec.bat y pulsa Enter.

Copia los datos del archivo a mano o pulsa la tecla Mayus. (Shift). Ahora
pulsalatecla Print Screen paraimprimir el archivo.

Ahora que has imprimido copias de los archivos puedes crear e disco de
arranque:

Inserta un disquete en la disquetera.

Desde el mensgje inductor MS-DOS teclea format a:/sy pulsa Enter.
Se borraran todos los archivos del disquete durante el formateo.
Crealos archivos minimos del autoexec.bat y config.sys en el disquete.
Estos archivos deberan incluir:

 El controlador de tu raton.

» Lasvariablesy/o e controlador de latarjeta de sonido.

 El controlador de tu CD-ROM.

* MSCDEX en el archivo autoexec.bat

NOTA: Esta informacion estara incluida en los archivos autoexec.bat y con-
fig.sys por defecto. Lee e manual DOS si deseas obtener mas informacion
acerca de como persondlizar |os archivos autoexec.bat y config.sys.

Ejemplo de un archivo minimo autoexec.bat

LH /L:0;1,24304 /S C:\M SMOUSE\MOUSE { Controlador del ratén}
LOADHIGH C:\DOS\MSCDEX.EXE { Lector CD-ROM}

PROMPT $P$G

PATH=C:\;C:\DOS;C\WINDOWS;

SET BLASTER={Direccion, interrupcion, DMA}

SET SOUND=C:\{ Directorio de sonido}

C:\{ Controlador emulacién SB}

14
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Ejemplo de un archivo minimo config.sys
DEVICE=C:\\DOS\HIMEM.SY S
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEM S
DOS=HIGH,UMB

DEVICEHIGH=C:\{ Lector CD-ROM}
DEVICE=C:\{ Informacion de sonido}

INSTALACION DE STAR RANGERS

Insertael CD-ROM Star Rangers en el lector CD-ROM.

Desde el mensgje inductor DOS, accede al lector CD-ROM (normalmente D):
» Teclead: y pulsaEnter.

» Tecleainstall.

e PulsaEnter.

Si quieres cambiar el nombre del directorio, pulsa la tecla Suprimir y teclea
otro nombre.

* PulsaEnter.
* Confirmalaviade lainstalacion tecleando Y.
* Mantén el CD-ROM en €l lector parajugar Star Rangers.

TRAS INSTALAR STAR RANGERS

Ahora deberés configurar la tarjeta de sonido y calibrar los dispositivos de
entrada

Configuracién de la tarjeta de sonido

Tras completar lainstalacion de Star Rangers se gjecutara automéaticamente €l
interfaz para configurar |a tarjeta de sonido y el programa intentara configu-
rarlo autométicamente.

Pulsa Seleccionar y configurar controlador de musica MIDI (Select and con-
figure MIDI music driver).

Pulsa Enter.

Se presentara un mensaje de error si no se ha podido configurar la tarjeta de
sonido. En este caso, prueba con otra seleccion de la tarjeta de sonido. Las
tarjetas de sonido compatibles con Sound Blaster suelen funcionar bgjo la
seleccion “Sound Blaster and compatibles”.

15
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Pulsa el tabulador para seleccionar y configurar €l controlador audio digital
(Select and configure digital audio driver).

Pulsa Enter.

Si aparece un mensaje de error, vuelve aintentarlo.

Pulsa el tabulador para seleccionar fin (Done).

Pulsa Enter.

Ya has configurado y guardado la configuracion de la tarjeta de sonido.

NOTA: Si quieres cambiar la configuracion de latarjeta de sonido, gjecuta el
programa setsound.exe del directorio principal.

Puedes iniciar el juego tecleando SRANGERS desde el mensaje inductor.

Calibrado de los dispositivos de entrada

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla la primera vez que gjecutes
Star Rangers.

Selecciona  joystick y calibralo (muévelo 360°).

Algunos joystick disponen de un botén sombrero. Mueve el botén sombrero
a sus cuatro posiciones para calibrarlo.

De estar usando una palanca mando de gases, calibralo moviendo la palanca
haciadelantey hacia atras.

Pulsa el botdn fuego.

Cuando € punto se detenga en medio de la cuadricula, habras calibrado €l
joystick. Cuando salgas de esta pantalla, Star Rangers pasara directamente a
lamodalidad préctica. Pulsalatecla Esc parair ala pantalla principal.

STAR RANGERS Y WINDOWS 95

Parainstalar Star Rangers bajo Windows 95:

Insertael CD-ROM Star Rangers en el lector CD-ROM.

Realiza un doble clic en €l icono Mi PC y selecciona el icono CD-ROM.
Realiza un doble clic en el icono Install o Install.exe.

Véase la pagina 16 para disponer de més opciones de instalacion.

Cuando haya finalizado la instalacién, ve a Mi PC para abrir el disco selec-
cionado durante lainstalacion de Star Rangers (normalmente C:).

Abre la carpeta Srangers y realiza un doble clic en Srangers o Srangers.bat
parainiciar € juego.

Si no arranca correctamente juego, intenta instalarlo desde la modalidad MS-
DOS.

16
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Creando un acceso directo para la modalidad MS-DOS

Abre la carpeta Srangers del disco duro.

Realiza un doble clic en Srangers o en Srangers.bat y selecciona crear acceso
directo.

Aparecera un nuevo icono llamado acceso directo a Srangers (Shortcut to
Srangers).

Realiza un doble clic en & acceso directo y selecciona Propiedades. Ahora
selecciona Programay Avanzado.

Verificala casilla al lado de la modalidad MS-DOS. Pulsa el botén Aceptar
para guardar €l cambio.

Pulsa Aceptar en la ventana anterior.
Realiza un doble clic en el acceso directo para gjecutar Star Rangers.

NOTA: Si aparece el mensaje inductor “No se ha podido determinar un CD
valido” (Could not determine valid CD) sera porque € lector CD-ROM no
estara disponible desde el entorno DOS. Consulta el manual DOS para solu-
cionarlo.

PROBLEMAS

P: No oigo sonidos en el juego.

R: Asegurate que:

hayas seleccionado |a tarjeta de sonido y la direccion apropiada.

labarrade desplazamiento del volumen en el ment instal aci 6n esté correc-
tamente posicionada (hacia la derecha).

— ¢l botén musica esté seleccionada al igual que efectos.

— no estés gjecutando €l juego desde e CD-ROM.

Comprueba la configuracion IRQ con otros dispositivos.

Si alin asi no oyes sonido, Ilama a nuestro departamento técnico.

P: En cuanto arranca Star Rangers, se bloquea la pantalla.

R: Aseglrate de que estén cargados los controladores de latarjeta VESA. De
lo contrario surgira este problema.

P: ¢Podria afectar QEMM o0 cualquier otro programa de compresion el
correcto funcionamiento de Star Rangers?

R: Si. Lee la pagina 9. En algunos casos puedes usar un disco de arranque
paracargar Star Rangers.

17
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P: Mi tarjeta de sonido no aparece en lalista. ¢Qué he de hacer?
R: Prueba con Sound Blaster o Sound Blaster Pro.

P: Star Rangers funciona lento en mi ordenador con 8 Mb RAM vy el disco
duro funciona en exceso.

R: Asegurate de descargar SMARTDRYV vy de haber configurado lamemoria
con €l interruptor NOEMS (véase la pagina 10).

También puedes [lamar al departamento técnico de Friendware si no encuen-
tras solucion atus problemas.
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Breve historia
de los Star Rangers

Creados en el afio 2059, los Star Rangers se han volcado por proteger a los
residentes de la frontera desde que “Lithium” Jack Hayes frend una manifes-
tacion y proclamo:

Un Ranger por manifestacion.

Los Rangers se han convertido en e Unico vestigio del gobierno en los dis-
tintos planetas del sistema solar. Antafio, los enfrentamientos iniciales con
otras razas transcurrian en un abrir y cerrar de ojosy la presencia de los Star
Rangers se hizo imprescindible.

Lafirmadel tratado de Oridn entre los humanos y sus vecinos mas proximos,
laligaHesperian, los Taureg y los Tanstaal detuvo la expansién incontrolada
de los humanos e introdujo nuevos retos.

Los Star Rangers formaron patrullas fronterizas que protegian € espacio
humano.

Los Rangers se convirtieron en unaimportante fuerza capaz de resolver cual-
quier problema, por muy complicado que fuese. Sus recursos han pasado de
ser un par de cafiones l&ser y un transportador espacial a disponer del Gltimo
grito en la ciencia de la propulsién, deteccion y armamento. Ahora disponen
de varias bases, instalaciones de entrenamiento y centros de investigacion
esparcidos por distintos planetas.
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Introduccion al juego

Star Rangers combina unaintensiva accién espacial con decisiones estr atégi-
casaredlizar en vuelo. Tuaeroy td, en inferioridad de condiciones, deberéis
combatir contralos bandidos Taureg que amenazan las zonas fronterizas de la
civilizacién humana. Deberas tomar un sin fin de decisiones a proteger atus
bases contra un atague Taureg, interceptar alos corvoyes de armas piratas del
enemigo o dirigir ataques contra los centros de suministros piratas. ¢Donde
apareceran la proximavez? ¢A quién debes defender primero? Si amarras en
tu base para reparar lanave, ¢podras volver atiempo para rescatar 1os trans-
portes civiles?

Conoces bien tu mision, ahora cumple con tu deber.

Practica

Comenzaras Star Rangers en la modalidad préctica. Aprende distintas técti-
cas contra el enemigo. Inicialmente dispondras de controles basicos.

Controles Basicos

Accion Resultado

Joystick hacia la izquierda Alabeo de la nave hacia la izquierda
Joystick derecho Alabeo de la nave hacia la derecha
Joystick hacia delante Cabeceo de la nave hacia abajo
Joystick hacia atras Cabeceo de la nave hacia arriba
Gatillo Disparar cafién seleccionado

/ Distintos cafiones

Barra espaciadora Lanzar misil seleccionado

<> Ver distintos misiles

NOTA: Puedes cambiar la configuracion del vuelo a Arcade. En esta moda-
lidad, al mover el joystick hacia delante, la nave cabeceara hacia arribay a
tirar del joystick, la nave cabeceara hacia abajo.

De vez en cuando aparecen naves mas grandes en la modalidad préactica.
Destriyelos parareparar y reabastecer el combustible de tu nave.
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Lamodalidad préctica finaliza automaticamente cuando te quedes sin energia
o cuando laintegridad del casco desciende a cero, en cuyo caso quedarés des-
truido. Puedes volver a entrar en la modalidad préctica, comenzar una cam-
pafia Star Rangers, ver las estadisticas o |as mejores puntuaciones de la préac-
tica. Pulsalatecla Esc parasalir de la préctica

iDisfrutaalo grande!

Piloto automatico de combate

Pulsalatecla A para activar/desactivar € piloto automético de combate. Esta
funcién sirve para guiarte autométicamente hacia el objetivo seleccionado.
Mueve € joystick para recobrar € control. Si vuelves a soltar el joystick,
seguira de nuevo al objetivo. El piloto automético se desactivard si chocas
contra otra nave.

Campafas

La modalidad campafia es € corazén de Star Rangers. Desde aqui puedes
comprobar tus destrezas de combate.

jAfinatu punteriaj

Todas |las camparias de Star Rangers son Unicas entre si. Incluso al volver a
jugar una mision, cambiarén todas las posiciones, movimientos y acciones.
Debido aello, puedes jugar Star Rangers unay otravez sin que se repitan las
mismas situaciones del juego.

Al comenzar una campafia de Star Rangers se te entregaran las ordenes y
podrés elegir aun alero.

Todos los aeros tienen sus virtudes y sus defectos.

Est4 el mapa cuadrante durante la campafia para comprobar tu situacion y
tomar las decisiones indicadas.

Cuando completes la mision, volveras a la base donde se te entregaran nue-
vas Ordenes.

iA los Rangers nunca les falta trabajo!
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Cabina

Pasarés mucho tiempo en la cabina por lo que conviene aprender a manejar
sus instrumentos.

Presentador frontal de datos (HUD)

Este es el instrumento mas importante del presentador frontal.
Mira

La mira esta ubicada en €l centro de la pantallay también sirve paraindicar
hacia donde vuelas. La mira entrara en una estado intermitente si €l objetivo
no est4 dentro de tu acance. La mira también entrard en un estado inter-
mitente cuando el objetivo esté dentro del alcance siemprey cuando esté con-
figurado en Casilla de seguimiento (Véase la pagina 30).

Indicador de direccion

En el indicador de direccién aparece unalinea amarilla que se extiende desde
lamirahasta el objetivo. Vuela hacia esa direccion para centrar a objetivo en
pantalla.

Indicador cabeceo/alabeo

La mira también dispone de un indicador de cabeceo/alabeo azul. Este indi-
cador cambia paraindicarte si estas girando, ascendiendo o descendiendo.

Lecturas del HUD

Aparecen cuatro valores alrededor de la mira: Velocidad (en metros por
segundo), Palanca mando de gases (porcentgje), Velocidad de acercamiento
(velocidad en metros por segundo ala que te acercas a objetivo). Aparece un
signo + cuando te acerques 0 un signo — cuando te alejes del objetivo.

Tiempo de interceptacion (segundos hasta llegar a objetivo).
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Designador de objetivos

De haber enganchado a otra nave, aparecerd un designador de objetivos ama-
rillo alrededor de éste. Pulsa T paradesignar a objetivo que esté més cercano
atu nave o F paradesignar al objetivo aliado més cercano atu nave. Las teclas
Y y R sirven para desplazarte por lalista de objetivos.

Casilla de seguimiento

Cuando € objetivo esté delante de tu nave y dentro del alcance, aparecera una
casilla de seguimiento verde. El pequefio circulo interior (indicador de segui-
miento) es donde estima el ordenador de a bordo donde deberas disparar para
alcanzar a objetivo siempre y cuando éste vuele en linea rectay no cambie
develocidad ni de rumbo. El circulo exterior grande es el célculo aproximado
realizado por €l ordenador de abordo e indica donde podria aparecer €l obje-
tivo de cambiar de velocidad o de rumbo.

Circulo enganche del misil

Los misiles s6lo pueden engancharse a los objetivos en la zona central del
presentador frontal de datosy lo indicara colocando un circulo alrededor del
objetivo y emitiendo tonos.

Si el objetivo no quedase totd mente enganchado, aparecera un segundo circulo y
de lanzar un misi| bajo esta circunstancia no tendrés las mismas posibilidades de
gue impacte a objetivo. S enganchas correctamente a objetivo, € designador de
objetivossevolverargjo, € circulo entraraen un estado intermitentey oirésvarios
tonos. También apareceralapalabra LOCKED en €l presentador frontal de datos.
Si cambias € tipo de misil 0 s € objetivo desapareciese de la pantalla perderas
este enganche. Pulsa la barra espaciadora para lanzar € misil.

Indicadores de armamento

Estos estan ubicados en la parte inferior del presentador frontal de datos. El
indicador del cafién aparece en verde cuando €l objetivo esté dentro del
alcance 0 en rojo si no estuviese dentro del alcance. Usa latecla/ para cam-
biar |os cafiones. El indicador de misiles muestra el tipo de misil seleccionado
y € nimero de misiles aun disponibles. El nombre del misil aparece en verde
cuando €l objetivo esté dentro del alcancey en rojo cuando no lo esté. Usalas
teclas <y> para ver los distintos tipos de misiles.
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Radar

Es la pantalla redonda en la parte inferior de la pantallay constituye uno de
tus instrumentos mas importantes.

Puedes determinar los objetos del radar segiin su color, formay posicion. Los
objetos delante de ti estan representados por puntos, 10s que estén detras de ti
por X.

Las naves aliadas son amarillas, tu destino hiperespacio aparece en blanco, €l
aero en verde y las naves enemigas en rojo. Las X grandes en estado inter-
mitente son misiles. Tu objetivo actual estard dentro de una casilla amarilla
para diferenciarlo de las otras naves en el radar.

El radar ofrece un punto de vista de 360° y esté dividido en secciones. Los
objetos ubicados en la seccion centra estaran delante de ti. Los objetos ubi-
cados en la zona exterior estarén detras de ti. Los objetosalaizquierdao ala
derecha de la zona centro estaran hacia tu izquierda o hacia tu derecha'y los
objetos encima o debajo de la zona centro estaran encima o debajo de tu posi-
€ion respecti vamente.

Es decir, una nave colocada delante de ti aparecera en €l centro del radar. Si
giras 90° para que la nave se coloque a tu derecha, pasard a la zona central
derecha del radar. Si vuelves agirar para que la nave se cologue detrés de i,
aparecerd en la zona exterior del radar.

Pantalla del objetivo

Lapantaladd objetivo ofrece informacion acercadel objetivo seleccionado. La
parte superior de la pantalla muestra la distancia al objetivo y su velocidad. En
la parte inferior izquierda aparece laidentificacion y € porcentgje del escudo del
objetivo. El extremo derecho inferior ofrece € tonelge bruto de la nave.
También gparece una imagen con su orientacion segin tu posicién relativa. El
gréfico gparece en color verde cuando €l objetivo disponga de escudos, amarillo
cuando le quede menos dd 25% y rojo cuando ya no le queden escudos.

Pantalla multifuncion (MFD)

Esta ubicada en el extremo inferior izquierdo de la cabina. Ofrece comunica
ciones, los dafios de la nave y |os sistemas de gestion de energia.

Sistema de comunicaciones

Pulsa C para activar €l sistema de comunicaciones y comunicarte con otras
naves. Las navesy las bases dentro del alcance del radar disponen de un aste-
risco al lado de sus nombres. Pulsa una nave con la que desees comunicarte
y aparecera una lista de mensagjes.
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Ejemplos de mensajes:

Mensajes sistema de comunicacion

Mensaje Descripcion

Atacar al objetivo (Attack target) Ordena al alero que ataque a tu objetivo
actual.

Ignorar objetivo (Ignore target)  Indica al alero que no ataque a tu objetivo
actual.

Cubreme (Cover me) Indica al alero que vuele contigo en
formacién y te proteja.

Atague libre (Engage any) Indica al alero que ataque a cualquier
enemigo.

Vuelve a casa (Go home) Indica al alero que vuelva a la base més
cercana y que se quede ahi.

Ir a (Go to) De haber designado un destino de

hiperespacio en el mapa del cuadrante
(véase la pagina 39), le indica al alero que
se dirija ahi. Una vez ahi, atacara a las
naves Taureg y defendera a las naves
civiles. Volvera en cuanto le sea posible.

Estado (Status) Pide un informe del estado.
Amarre (Dock) Pide permiso para amarrar en una base.

Sistema gestion de dafios de la nave

Pulsa D paraactivar el sistema gestion de dafios de la nave que te ofrece una
representacion gréfica de lanave, los dafios y los sistemas destruidos.

Sistema gestion de dafios de la nave

A parte de las pantallas y los instrumentos de la cabina, también pueden que-
dar destruidos o sufrir dafios todo |o que aparece a continuacién: motor, cafio-
nes, lanzador de misiles, control del sistema de lanzamiento de armamento,
generador del escudo, motor hiperespacio, controles de vuelo y almacena-
miento de energia.

Sistema gestion de energia

Pulsa E para activar €l sistema de gestion de energia y gjustar asi la energia
para los escudos, motores y cafion. La gestion de energia afecta a rendi-
miento de lanave.
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Los escudos y los cafiones disponen de cuatro configuraciones. Pulsa
Mayusc.-S paraaumentar el valor o S paradisminuirlo. PulsaMayusc.-G para
aumentar €l valor del cafién o G para disminuirlo.

En la configuracion minima, los sistemas no obtendran energiaadiciona y se
agotaran répidamente. En la méxima configuracién, recargaran los escudosy
los cafiones rapidamente. La energia sobrante se utiliza en los motores.

Instrumentos

Alrededor del radar veras cuatro indicadores:
T = Palanca mando de gases

V =Velocidad

S = Escudos

E = Energia

Palanca mando de gases (T)

Pulsa latecla + para aumentar la palanca mando de gases por 10%. Pulsala
tecla — para disminuir la palanca mando de gases por 10%. Pulsa la tecla
Retroceso para aumentarlo 100% o la tecla \ para disminuirlo a 0%. Pulsa
Enter para gjustar tu velocidad ala mismavelocidad que e objetivo.

El escudo y los cafiones afectan a sistema de gestion de energiay ello a su
vez podria afectar a la energia disponible para los motores.

Velocidad (V)

Indicalaveocidad actual.

Escudos (S)

Los escudos te protegen contra los impactos y contra el fuego enemigo. Se
recargan a una velocidad determinada segun la configuracion realizada en €l
sistema gestion de energia.

Energia (E)

Cuando recargues | os escudos, | os cafiones o cuando uses € hiperespacio usaréds
energia. Y en cuanto te quedes sin energia saldra en tu busca una nave de rescate.
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Indicadores

Indicador Hiperespacio

Esta ubicado en el extremo izquierdo de la cabina encima de las pantallas
multifuncién e indica el estado del motor hiperespacio. Cuando esta apagado
no podrés usar hiperespacio. Véase “Hiperespacio” en |a pagina 40.

Indicador enganche

Esta ubicado en el extremo derecho de la cabina encima de la pantalla del

objetivo. En cuanto te enganche un sistema de armamento de una nave ene-

miga, €l indicador de enganche entrara en un estado intermitente y oiras avi-
sos sonoros. Cambia bruscamente de direccién y de velocidad para evitar que
te derriben, ya que de lo contrario te convertiras en basura espacial.

Indicador lanzamiento

Esta ubicado encima de la pantalla objetivo. Te avisa en cuanto una nave
Taureg te haya lanzado un misil. Aprovechala maniobrabilidad de tu navey
evita que te derriben.
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Mapa Cuadrante

El mapa cuadrante dispone de tres secciones. El mapa principal (lazonaméas
grande), la ventana de texto (en €l extremo superior derecho) y la ventana de
ampliacion/disminucion del zoom (en la parte inferior derecha).

Mapa principal

Representa tu zona de responsabilidad. Las naves de las bases aliadas apare-

cen como puntos de color azul claro, las naves Taureg como puntos rojos. Los
nombres de las navesy las bases aliadas entraran en un estado intermitente si

sufren atagues.

Las zonas resdtadas arededor de las naves aliadas representan sus sensores
y se detectaran muchas naves Taureg dentro de estas zonas. Las porciones
negras del mapa no estan dentro del campo visual de los sensores aliados.
Lanza balizas durante €l vuelo para ampliar el campo de deteccion.

Desplaza el rat6n para mover el puntero a distintas zonas del mapa. Al mover
e puntero, aparecera un porcentaje indicando la energia que se consumira
parallegar a esa posicion (usando hiperespacio). Pulsa el botdn izquierdo del
raton para fijar el punto de destino del hiperespacio. Si cambias de opinidn,
selecciona otro destino y se guardara el primero.

Ventana de texto

Laventana de texto organiza |as naves que aparecen en la ventana de amplia-
cién/disminucion del zoom. Las naves aliadas aparecen en letra azul. Las
naves Taureg en letraroja. También veréds € porcentagje de los escudos y del
casco de las naves aliadas.

Ventana ampliacion/disminucién del zoom

Usa el zoom para ampliar una seccion del mapa.

Hiperespacio
Selecciona un punto de destino de hiperespacio en €l mapa cuadrante'y pulsa
latecla W para acti var |os motores hiperespacio.

Sigue la ruta proyectada por €l hiperespacio ya que de lo contrario no llega-
rés al destino deseado.
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Pantalla hiperespacio

Dispone de cuatro datos de interés: distancia, angulo, error y porcentaje com-
pletado.

Distancia

Indica la distancia desde €l centro del tinel hiperespacio. Desde aqui puedes
calcular €l error de desvio.

Angulo

Indica la diferencia angular entre tu trayectoria de vuelo y la trayectoria de
vuelo del tanel.

Error

Indica el error acumulado durante el hiperespacio.

Porcentaje completado
Indica el porcentaje completado del hiperespacio.

Limitaciones del hiperespacio

El hiperespacio esta limitado por la energia requerida para viajar por largas
distancias. Procura realizar pequefios saltos cuando viajes usando el hiperes-
pacio.

El motor hiperespacio ha de recargarse durante los saltos. Vigilalo para evitar
situaciones complicadas.
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Amarre

Puedes usar tu sistema de comunicaciones cuando estés a 800 metros de una
base para solicitar el amarre. Una vez concedido, serd un proceso automético.

Reparaciones

Cuando hayas amarrado, la base r eparara tu nave y recargaréa la energia.

Usa la lista prioridad de reparaciones para establecer el orden de las repara-
ciones. Las salas dafladas aparecen en amarillo y los sistemas destruidos en
rojo. Pulsalatecla Enter para colocar €l objeto seleccionado en la parte supe-
rior delalista

Despegue

Pulsalatecla L paradespegar. Puedes despegar sin que se hayan completado
las reparaciones.

Completando una misioén

Laresponsabilidad principal de un Star Ranger es ofrecer seguridad alosresi-
dentes de la frontera. La misidn no estara completa hasta que no hayas des-
pejado la zona de naves enemigas.

Fracasos

Si no cumples con tu obligacién, si te chocas repetidamente o si te quedas sin
energia, se te relevara del cargo para que hagas tareas faciles. Puedes unirte
de nuevo alos Star Rangers cuando te hayas recuperado.

Condecoraciones

Puedes ascender en tu carreramilitar al obtener una buena puntuacién durante
las Ultimas tres misiones. Podras ascender a Segundo Teniente, Primer
Teniente, Mayor, Capitan, Teniente Coronel, y Comandante.
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Medallas

Medalla de combate

Se concede al obtener 25 victorias de combate.

Medalla de combate (con barra)

Se concede tras conseguir 80 victoriasy cada 80 victorias
tras éste sucesivamente.

Medalla protector

Se concede por una suprema proteccion de los civiles.

Estrella de Proteccion

Se concede con por una suprema proteccion de las bases
y otrasinstalaciones.

Corazon al servicio

Se concede por completar unamisién apesar de los dafios
sufridos.

Cruz McPhearson

Se concede al completar una mision tras recibir innume-
rables dafios.
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Pistas y Consejos

Lanza balizas siempre que puedas asi podréas explorar todo €l mapa.
Vigila el mapaya que la situacion cambia constantemente.

Dos o tres pequefios saltos de hiperespacio consumen menos energia que un
solo salto.

Vigilala energia. Recuerda que deberés volver alabase.

Evita enfrentamientos cara a cara. Colécate en la cola del enemigo para des-
truirle.

Cambia de direccién y de velocidad para evitar ser alcanzado, sobre todo
cuando el enemigo esté acosandote a gran distancia.

Evita utilizar el hiperespacio cerca de las bases 0 naves. Llega cuanto antes a
una base 0 a una nave que esté sufriendo un ataque.

PulsalateclaEnter para gjustar tu velocidad al del objetivo. Te seramaésféacil.

Evita chocarte contra otras naves. Cuando ataques formaciones, recuerda que
¢l estallido del misil puede dafiar muchas naves.

Al defender a una base 0 aunanave civil destruye primero las naves mas peli-
grosas del enemigo.

No olvides usar a alero.
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